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-SABATO 24 HOVEMBRE .

Brisighella 'Accademia Carminia

organizza un Gioco di Ruolo dal
Vivo fantastico-settecentesco,
dalle 13 alle 19. L'Accademia
Carminia € una Associazione
ludico-sportiva che vuole
proporre un modo di giocare
coinvolgente, fantasioso, attivo ed
intelligente, adatto a tutte le eta.
Non abbiamo bisogno di un
pubblico: & un gioco vissuto e
recitato, come un film che si

svolge in tempo reale, in cui tutti
i partecipanti sono i protagonisti...

st

~"MAGHI E
PALLOTTOLE" &

ambientato nel 18°
secolo, perché in
quegli anni €
possibile trovare
I'avventura nelle
cotti, nei palazzi e
nelle strade, ftra
seduzioni, intrighi e
coltelli; & il secolo
delle invenzioni e di
grandi musicisti, tra
I'oscurita del
Medioevo e la nostra
modernitd. Da noi
c’'é spazio per il
fantastico, per
sognare di essere un
signore in giacca e

merletti, oppure un
pirata approdato pet
Cas0, persino un
mago che muove dli
Elementi, e anche
una nobile dama puod
tramutatsi in una
avventuriera
agquertita.

~ ABBIAMO
SCELTO di giocare,

non di fare
ricostruzione stotica.
Pur mantenendo uno
stretto riferimento con
le fonti storiche dei
paesi e citta in cui
giochiamo e con la
nostra tradizione, non
abbiamo pretese di
perfezione filologica.

Lasciamo spazio ad
elementi fantastici, pet
creare un gioco che
sia divertente ed
anche sorprendente
per chi la storia la
conosce gid. Hessuno

interpreta personaggi
storici, ma ognuno
inventa un proptrio
personaggio, che
nasce in maniera libera
e creativa.
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